ITCEN 


Taller de Animación 


Tema: Edición de Marcos 


e 


Ejemplificar animación 


Taller de AE Sem 4 con Edición de Marcos 


Objetivo: 


EN 


ox 
ODBAX 

 Brnimación Pregrado — nal a 
Y = O 
s 


xe455 278 lajajminje] 2950 +80 - ome menneno 


0 MOR ODA rom 
Objetivo: 


Ejemplificar animación 


Taller de AE Sem 4 con Edición de Marcos 


7 PA A, SA An A 


TupiTube incluye varios modos 
para la edición de marcos en 
las animaciones, las cuales son: 


Y Fondo Estático Vectorial 
Y Fondo Dinámico Vectorial 
Y Fondo Estático Raster 

Y Fondo Dinámico Raster 


Y Modo Primer Plano 
Vectorial 


Objetivo: 


Ejemplificar animación 
Taller de AE Sem 4 con Edición de Marcos 
7 PA AA, LA As A 


Edición de imagen 


«En el Fondo Estático Vectorial al 
importar la imagen ésta 
permanece constante en su 
posición 

+En el Fondo Dinámico Vectorial 
la imagen se desplaza a la 
Derecha, Izquierda, Arriba o Abajo 
según se especifique, entre más 
grande es la longitud de 
desplazamiento el movimiento es 
más rápido y al revés (el valor 
predeterminado es de 5) 


«En el Fondo Estático Raster es 
posible realizar trazos que 
permanecen estáticos en la 
animación 

+El Fondo Dinámico Raster son 
trazos de brocha con movimiento Objetivo: 


Ejemplificar animación 


Taller de A Sem 4 con Edición de Marcos 


7 A AA, LAN An A 


Pantalla Fondo Estático Raster 
(incluye tipos de brochas) 


Derrsos 


lajujmj9so - go >| 


Objetivo: 


Ejemplificar animación 
Taller de AE Sem 4 con Edición de Marcos 


DN “A. A 


Construir la escena 


[Ef Crear Nuevo Proyecto e] S 


«Seleccionar menú 
Archivo, Nuevo 
Proyecto 


*Escribir el Nombre 
(ejemplo Animación 
«Su nombre en Auto 


«En Formatos 
seleccionar 720 


«Presionar el botón 
Aceptar 


Objetivo: 


Ejemplificar animación 


Taller de AE Sem 4 con Edición de Marcos 


Fondos Estáticos 


+ En Edición de Marcos 


+ Seleccionar Fondo Estático 
Vectorial, 


+ En las Bibliotecas, 
seleccionar Imagen y traer 
imagen como fondo estático 


Taller de 


7 A AA, SA 


«QUTGEN 


* En Edición de Marcos 


» Seleccionar Fondo Estático 
Raster, 


+ Asignar un color de fondo 
(ejemplo morado), 


» Dibujar un trazo con una de las 
brochas, asignar color primero 
(ejemplo niebla) 


* Presionar E 


regresar 


AO bjetivo: 


Ejemplificar animación 
con Edición de Marcos 


Fondo Estático Vectorial EN 


' - a 
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ie Bisrinacio Berrios nai | « 
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Objetivo: 


Ejemplificar animación 
Taller de AE Sem 4 con Edición de Marcos 


7 PA A, SA “A. A 


Fondo Estático Raster EN 


Aro 


Objetivo: 


Ejemplificar animación 
Taller de AZ Sem 4 con Edición de Marcos 
TP AA, SAN An A 


Fondo Dinámico Raster ITGEN 


+ En Edición de Marcos 


* Seleccionar Fondo 
Dinámico Raster, 


+ Asignar un color de fondo 
(ejemplo morado) 


+ Dibujar un trazo con una de 
las brochas, asignar color 
primero (ejemplo niebla) 


* Orientación del movimiento 
Derecha, 


* Longitud de desplazamiento 
12 (entre mayor es el valor 


el movimiento es más ar 
rápido y al revés) 
* Presionar Esc para regresar Objetivo: 


Ejemplificar animación 


Taller de A Sem 4 con Edición de Marcos 


7 PA AAN, SA An A 


Fondo Dinámico Raster 


[mlmfimióso - B8o > 


Objetivo: 


Ejemplificar animación 
Taller de AE Sem 4 con Edición de Marcos 
7 PA AA SA An A 


Configuración de Modos 


Activar el botón Í 5 
Configuración de Modos a SAA 

la derecha de Edición de Fondos | PrimerPlano 
Marcos, acomodar: 


Es | Fondo Estático Vectorial 


Es | Fondo Dinámico Raster 


1. Fondo Estático Vectorial 
2. Fondo Estático Raster 
3. Fondo Dinámico Raster 


4. Fondo Dinámico Al Y. 
Vectorial 


[53 | Fondo Estático Raster 


2 | Fondo Dinámico Vectoria 


| Cancelar | | Aplicar 


*Presionar botón Aplicar Pm 
Objetivo: 


Ejemplificar animación 
Taller de AE Sem 4 con Edición de Marcos 


7 A A, LA An A 


Tabla de Exposición, copiar EN 
marco 


A Tupilube Desk - Animación [ por YQ] 


Archivo Editar Importar. Módulos Ayuda 
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Objetivo: 


Ejemplificar animación 


Taller de AE Sem 4 con Edición de Marcos 


4 Am A 


Asignar la cantidad de (OITCEN 


Marcos 


* En la Tabla de 
Exposición, 

* Presionar clic 
derecho sobre el 
marco, 


* Seleccionar Insertar, 


100 marcos 


* Previsualizar la 
animación en el 
Módulo Reproducir 


» Exportar Proyecto 
como MP4 


Taller de 


7 PA A, SAN 


PS 


Eb] Previsualizador de Escenas 
Animación | 9 | [Escala1:1.9 | Dimensión: 1280x720 px ] 


Marco Actual: | 1 |/101 Tiempo: 0.04 | segundos Duración: 4.21 segundos 


«<p om 


Escena: |Escenair FPS: 247 YO OQ Brxpota| «Publicar 


Objetivo: 


Ejemplificar animación 
Sem 4 con Edición de Marcos 
A 


Ejemplo de la animación «QUTGEN 


